EL MANDO VERTICAL TOZER PARA MARIONETAS

Harry
Vernon
Tozer



Uno de los aspectos mas importantes en la construccion de una marioneta
es el mando. El plantearse como tiene que funcionar el mando es
fundamental para que la marioneta pueda hacer movimientos lo mas reales
posible y, de esta manera, tenga vida.

Basandose en los dos tipos de mandos verticales mas utilizados en
Inglaterra en la década de los 20, el gran maestro de marionetistas, Harry
Vernon Tozer, que entonces todavia era un aficionado, desarroll6 un
dispositivo propio al que introdujo una variacion fundamental: modificando la
posicion de las barras horizontales, conseguia que la marioneta tuviera lo
que llama «movimientos automaticos». Es decir, que pueda hacer ciertos
gestos so6lo con la inclinacion de la barra vertical sin necesidad de usar la
mano libre para accionar otros hilos. Es, en definitiva, una versiéon mas eficaz
del mando de tipo londinense: con el minimo de movimientos del
marionetista, la marioneta puede hacer el maximo de gestos.

Este tipo de mando esta bastante difundido en la actualidad entre los
titiriteros de todo el mundo. Cada uno con sus variaciones, claro, fruto de la
experiencia o de las necesidades y el caracter de cada marioneta.
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EL. NOMBRE

Parece existir en Espafia cierta confusion sobre un nombre para el aparato que, a
través de los hilos, transmite el movimiento desde las manos del manipulador a la
marioneta.

Algunos lo llaman «mando» y otros, «cruz».

Cuando, en 1934, empecé yo a construir marionetas, no sabia como traducir al
castellano el ya bien establecido término inglés de «control», pues, no son iguales sus
connotaciones en una y otra lengua. Pero, durante la guerra civil espafola, creo que
fue, un joven, Alfonso Calderéon Osés (g. e. p. d.) me sugiri6 la palabra «mando», la
cual parecia la mas adecuada que habia oido. Cuando, afios mas tarde, oi usar, por
primera vez, el nombre «cruz», me parecio tan inadecuado como el termino inglés
«crutch», o sea, muleta, que usaban algunos marionetistas ingleses durante los afios
20. En todo caso, tendria que llamarse «cruz de Lorena», por sus dos crucetas. Por
otra parte, parece ser que las lenguas autonomicas también tienen sus problemas
semanticos al respecto. Pero, en cuanto al castellano, sigo creyendo que «mando» es
el nombre mas adecuado.

[...]H

sus ventajas y sus limitaciones, pero todos indudablemente superiores a los
anteriores.

www.lectulandia.com - Pagina 7



Tozer en el jardin de su casa con sus marionetas
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LAS PROPIEDADES DE LOS DISTINTOS TIPOS

El aleman

El mando diagonal aleman es muy bueno para los movimientos de cabeza y
brazos, pero no sirve para las marionetas de truco.

El norteamericano

El horizontal norteamericano es casi obligatorio para las marionetas grandes, o
sea, igual o superior los 70 cm. de estatura, pero, ocupa mucho espacio lateral en
escena.

El Inglés

El vertical, tipo «londinense», inglés es, segun mi modesta opinion, el que resume
mas ventajas para toda marioneta de estatura igual o inferior a los 60 cm, pues
permite, en primer lugar, mover los brazos de la marioneta con la misma mano que
sostiene el mando, asi como, también, otros movimientos automaticos, dejando por
tanto, la otra mano libre para otros movimientos simultaneos o auxiliares. Ademas,
ocupa un drea minima en escena y asi, permite acercarse estrechamente de cara a
cara, un personaje a otro. Otra gran ventaja es que se presta para las marionetas de
truco. Finalmente, siendo vertical, la postura de mando y marioneta son paralelas.

Pero, no puede usarse para las marionetas superiores a los 60 cm porque sus
brazos resultan ya demasiado largos y pesados para poderlos mover con las varillas
de brazos, operadas con el indice y el pulgar de la mano del manipulador que sostiene
el mando.
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Tozer trabajando en su casa
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LAS VENTAJAS DEL. MANDO TOZER

Sus Origenes

Todo mando es, en mayor o menor
grado, un complejo de palancas, cuyas
propiedades mecanicas las hay que saber “
aprovechar al maximo.

De modo que, el que se describe a 1‘1
continuacion se trata de un mando '
basado en los dos tipos mas usados por \

\

i e———

los marionetistas ingleses, creados P V_{DJ »
practicamente de la nada por los QK \jr%a K o
beneméritos pioneros de los afios veinte, & y
pero eliminados los defectos inherentes a

uno y otro. O sea, se ha variado la

posicion de las barras horizontales de {_\ e e

manera que crean mas movimientos é) B_ @'
automaticos, a fin de que la marioneta

responda mejor y mas rapidamente al mando.
Por movimientos automaticos, se entienden los producidos por, tan solo, las

inclinaciones del montante, barra principal y vertical del mando, sin ayuda de la
mano libre.

Dicho de otro modo. La mano del operador ha de moverse menos para producir el
correspondiente movimiento de la marioneta.
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Desmarcaje

Ahora bien y parodiando la profesion de fe musulmana, cada marionetista se cree
a pie juntillas que «no hay mas mando que un mando, y yo soy su profeta».

No espero, pues, poder yo persuadir a ningun marionetista establecido o veterano
a adoptar mi mando, pero si espero que algunos principiantes, actuales o futuros, o
bien algun espiritu experimental se aproveche de sus ventajas.

Marioneta y mando. Normales y basicos

La marioneta normal y basica suele tener 14 articulaciones y 9 hilos.
Naturalmente y segun los distintos movimientos requeridos, las articulaciones pueden
ser en mas o en menos Yy, los hilos, algunos en menos, pero muchos en mas, a veces
hasta una veintena. Pero no se debe creer que tener muchos hilos sea, en si, un
mérito. Cuanto menos mejor, siempre que se logre el movimiento deseado. Ademas
no suelan haber dos mandos exactamente iguales, pues cada uno ha de adaptarse,
poco o mucho, a las exigencias de su personaje.

Entre mis propios mandos de este mismo modelo basico, hay 21 variaciones,
todas diferentes entre si, lo que atestigua su adaptabilidad.
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EL MANDO EN PERSPECTIVA

S

7/ El mando no debe sostenerse con la

N palma de la mano cerrada, sino con los
dedos curvados, tal como lo hace el
mono. Como el hacer esto alarga la
mano, le da mas flexibilidad.

Téngase presente que, si bien el
disefio y la construccion del mando
deben responder a las exigencias de los
movimiento de la marioneta, también
debe tenerse en cuenta su comodidad
para la mano del operador. Si una barra,
una varilla, un tope, o lo que sea, resulta
incomoda, debe intentar corregir el fallo,
siempre que no perjudique el
funcionamiento del mando o marioneta.

La imagen 2 muestra el mando en
perspectiva, tal como lo ve el operador
que lo sostiene.

Como puede apreciarse por la

\L/ imagen, el mando es, como ya queda

dicho, un complejo de palancas, la
principal de las cuales es la vertical, o
montante.

Esta tiene su fulcro, o punto de apoyo, en el centro de la palanca, o barra, de
hombros, basculante.

Aqui debe hacerse constar que, al basculamiento de esta barra, se debe una
grandisima parte de la eficacia de este mando, por cuanto es lo que permite al
montante (con todas sus palancas, o barras, secundarlas) inclinarse lateralmente sin
desequilibrar los hombros de la marioneta (cosa que, sin ella, podria hacer solamente
hacia delante o hacia atras).

Ahora bien, hay personajes como, por ejemplo, alambristas, los marineros, los
borrachos, etc., en los que interesa que muevan los hombros y no la cabeza. En estos
casos, se invierten los montajes de sus barras, dejando fijo la de los hombros y
basculantes las de la cabeza.

Pero, hay aun otros casos en la que un mismo personaje pueda estar obligado a
mover mas la cabeza o mas los hombros segtn el papel que tengan que desempefiar
durante un periodo dado en su actuacion. Para estos casos debe hacerse tan
basculante la barra de cabeza como la de hombros y, entonces, inmovilizar la barra
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que convenga con un tope intercambiable.
Este tope consiste de un trozo de la misma
varilla redonda empleada para las barras de

cabeza y de hombros, y de un largo igual al

doble del didmetro del montante.

Para inmovilizar cualquiera de las dos
barras, se coge el tope por el extremo hembrilla
y se introduce en el espacio que queda por
encima de la barra, de manera que la espiga se
deslice a lo largo del «canal» formado entre las
dos barras y el montante. Una vez metido, se
gira hacia abajo la sombrilla, lo que, al mismo
tiempo, hace girar hacia arriba la espiga a su
posicion de cierre, la cual evita la salida del

tope.

o-o:-) F

© G

y— - :‘-.'

i

El
gancho (T), una hembrilla abierta, de laton, es
para colgar mando y marioneta entre
actuaciones.

La barra de piernas (F) se descuelga para
su uso.

La barra de cabeza (G), normalmente fija,
pero que puede, en algunos casos, como ya se
ha comentado, ser movil.

La barra auxiliar (H) que puede variar en
su orientacion.

Las varillas, o barras, de brazos (K) son de
alambre de laton duro.

El tope para el mano del manipulador (L)
es reversible para poder regularlo segun el
ancho de la mano.

La barra de hombros (M) normalmente mévil.
Las barras de espaldas y de pecho (P y N) son plegables para ahorrar espacio en

su transporte.
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Marioneta de la muerte, obra de Tozer
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LA CONSTRUCCION

Aunque los dibujos son bastantes autoexplicativos, no estara
de mas afiadir unas aclaraciones en cuanto a la construccién y uso
del mando. Es mejor emplear varillas y listones de haya para las
barras, a excepcion de las barras de las piernas, para la cual basta
madera de pino de Flandes. Es mejor empezar la construccion por
el orificio que atraviesa el montante para acomodar la barra de
hombros (M en la figura anterior), ya que ésta y la barra de
cabeza (G), han de estar paralelas y es mas facil de alinear la de
cabeza con la de hombros que no al revés, ya que su lecho en el
montante, hecho con la lima redonda, es facilmente ajustable, y
que la mantendra horizontal.

Estas dos barras son las que, entre si,
sostienen todo el peso de la marioneta Yy,
ademas, transmiten  los movimientos
«automaticos» del montante. El largo del la de L
hombros es igual a la anchura de los hombros W
de la marioneta, y él de la cabeza ha de ser
proporcionalmente mas larga que la de
hombros, a fin de que sus hilos no den contra
ella.

La imagen sefiala como la barra de
hombros, basculante, permite que la cabeza se
ladee sin afectar al equilibrio ni de los
hombros ni del resto del cuerpo de la
marioneta. Pero cuando precisa que los

hombros se muevan mas que la cabeza, como \’ k

en el caso de, por ejemplo, acrobatas,
alambristas, borrachos, etc.,, entonces se J/
invierte el montaje de las barras, de manera

que sea la de la cabeza la que bascula y la de
hombros quede fija. Pero, en el caso de
boxeadores, por ejemplo, se montan ambas
barras, de forma fija, por tener que moverse

por un igual.

El tope de mano
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El tope de mano (L) se coloca a una
distancia de la barra de hombros que evite que
el dedo mefiique del operador estorbe su
basculamiento. Este sirve para evitar que la
mano del operador se deslice y que sus dedos
pierdan contacto comodo con las varillas o
barras de brazos (K) y con la barra auxiliar
(H). Este tope estara disefiado de manera que,
invirtiendo su colocacién, puede ajustarse tanto
a una mano ancha como estrecha.

Si el mando ha de ser manejado por varias
manos de anchos muy distintos, pueden
colocarse dos topes de hoja de baquelita,
separado por el grueso de un dedo. Téngase
presente que este tope es importante, puesto
que, en algunas maniobras, puede pender de él

todo el peso de la marioneta, como mas adelante veremos.

Las varillas (barras) de los brazos

Las varillas de brazos son de alambre de laton duro, de 2 mm. de grueso. Se
colocan a la altura, desde el tope, que aconsejan las pruebas hechas con la marioneta
colgada. Hay varios tipos. El més corriente, operado con los dedos Indice y pulgar,
acomodados en la curva de las varillas, es libre para cualquier movimiento, pudiendo
ser separados o acercados entre si, segun requieran las manos o brazos de la

marioneta.

En el tipo B en cambio, las varillas, sujetas por su eje y un angulo fijo entre si,
puede moverse en un solo plano, pero las yemas del indice y del pulgar de la mano
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apretando lateralmente sobre los bucles de las

varillas, pueden transmitirles unos movimientos muy precisos y alternos, tanto hacia
abajo como hacia arriba.

En el tipo C el pulgar del operador, apretando
sobre una u otra de las varillas o sobre las dos a la :
vez, puede mover independientemente una u otra ﬁ
varilla o las dos juntas. Siendo el pulgar mucho I
mas fuerte que los demas dedos, puede levantar o Pl
sostener pesos mayores de los que pueden ellos. @

Un ejemplo:
Como quiera que,
para mis
boxeadores la actuacion de sus brazos hubo de ser
mas vigorosa y precisa que la de las piernas, se ataron
los hilos de brazos a la barra de piernas, y los hilos de
piernas, a estas varillas de brazos, debidamente

guiados por hembrillas en el extremo Inferior del
montante del mando.

La barra auxiliar

La barra auxiliar, actuada por el pulgar, esta
montada de la misma manera que la barra de
hombros, pero al fabricar el mando puede orientarse
tanto hacia delante, como hacia la derecha o la
izquierda o a cualquier angulo entremedio. Debe
situarse al alcance comodo del pulgar del operador.
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En caso de ser necesario, puede centralizarse el hilo, pasandolo por una hembrilla
en el extremo bajo del montante.

Puede doblarse su capacidad de traccién sustituyendo el tope de mano plano por
otro formato de varilla redonda aplanada, al que se ancla un extremo del hilo y se
pasa, luego, por la hembrilla de la barra auxiliar, actuando, asi, como de polea.

Esta barra auxiliar puede ser de gran valor practico. Entre mis propias marionetas.
Por ejemplo, ha servido para:
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1.— Mover la boca de una cantatriz y de un esqueleto.

2.— Auxiliar de varillas de brazos para alzar y bajar un
escudo y una guitarra.

3— Alzar la mano de un alambrista una distancia
predeterminada, o sea, hasta la nariz.

4.— Auxiliar de barra de espalda, o sea obviar el uso de la
mano libre como en la imagen, mediante un hilo alternativo.

5.— Sacar a lucir las posaderas de una bailarina excéntrica
mediante pasar un hilo por una hembrilla en el extremo inferior
del montante del mando.

6.— Efectuar cambios rapidos de las posiciones de brazos de
otro bailarin excéntrico. En este caso, hay una hilera de cuatro
barras encarada hacia delante, a las que los hilos de manos estan
atados a dos de ellas y los de codos a las otras dos.

Las barras de espalda y pecho

K K\,

%

En cuanto a las barras de espalda y de pecho, plegables, P y N en la imagen,
como sea que todo teatro de marionetas suele tener que viajar, el transporte,
especialmente de las marionetas, resulta un problema constante, ya que sus mandos
suelen abultar tanto o mas que las mismas marionetas, por culpa de sus barras de

espalda y de pecho, ya que, hacen cruz con las demas barras.

Para obviar este inconveniente, el marionetista y delineante. L. A. Walker,
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ilustrador del presente articulo, ide6, hace unos 25 afios, las barras aqui presentadas.

3

Para cambiarlas de posicion, se les pone, primero, horizontales. Desde este
posicion, si es para desplegarlas, se empujan para adentro, hasta el tope, y, entonces,
se bajan sus extremos hasta que quedan las barras fijadas en angulo. Si es para
plegarlas se vuelven a colocar horizontales, para hacer al revés lo anterior. Desde
luego, se cambia cada una aparte. Ahora bien, asi el transporte no es problema, se
pueden colocar barras fijas.

Detalle de la ranura de cada una de las barras, por donde correra el eje inserto en
el pie del montante:

En uno u otro caso, déjense bastante mas largas de lo que representan los dibujos,
a fin de dar margen para su acortamiento, si las pruebas con la marioneta colgada, lo
aconseja. Estas barras se montan en angulo, para que no den en el antebrazo del
operador cuando se inclina el mando.

Las hembrillas cerradas

Se suspenden los hilos del mando atandolos a las hembrillas cerradas, de laton, en
los extremos de las barras, por dos motivos:

Primero. Porque facilitan una atadura precisa y facil, y segundo, en caso de un
enredo dificil de hilos durante una representacion, se puede desatornillar la hembrilla
del hilo culpable, sacarle del enredo y volver a atornillarla rapidamente en su sitio. En
donde sea posible, se deja la cabeza de la hembrilla en posicién vertical, a fin de
minimizar la posibilidad de engancharse en ellas otros hilos.

Otra medida de seguridad es avellanar los extremos de las barras de manera que
las cabezas de ellas queden semihundidas en ellas.
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La barra de piernas

La barra de piernas se descuelga de su gancho (hembrilla abierta, de laton), para
hacer andar o bailar la marioneta.

Como resulta ser la pieza que mas se
mueve libremente, también es la que mas
pueda enredarse o engancharse con los demas
hilos, si sus propios hilos estuviesen atados a
hembrillas cerradas en sus extremos. Por este
motivo, han sido sustituidos por cornamusas en
esta barra de piernas. Se componen, en cada
extremo, de dos orificios, al primero de los
cuales, se introduce el hilo por el agujero R. En
el segundo, se hace, con sierra de marqueteria,
un corte pequefio, cuya entrada se abre, luego,
con el filo de una navaja. En este corte, se
asegura el hilo, después de darle un par de vueltas al istmo que se forma entre los dos
orificios. Cualquiera de los dos orificios interiores puede aprovecharse para colgar
verticalmente esta barra en su gancho para facilitar su embalaje de transporte. Asi,
pues, se simplifica su manejo, al no importar las vueltas que se le den sobre su propio
eje.

La barra de pies y piernas

Si precisa que los pies hagan movimientos que no pueden darles los hilos de
piernas, como son las patadas u otros movimientos independientes del muslo en
bailes y acrobacias, entonces puede construirse otro tipo de barra de piernas, con un
«cuerno» en cada extremo, fijado en angulo hacia afuera, para evitar que sus
extremos den con los hilos de piernas.
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Los agujeros en cada extremo son para colgarla perpendicularmente en el montaje
del mando.

Me parece obvio que los movimientos de los pies y la tibia se producen mediante
torcer la barra de manera que los extremos de los «cuernos» suban o bajen, con
relacion a la barra de piernas.

Los hilos de codos

Como muestra la imagen, los hilos de codos pasan por dos hembrillas en la barra
de hombros y acaban atados a dos hembrillas en la barra de cabeza.

A

TE

..-%
Estas ultimas deben estar separadas por la distancia maxima que permita
abarcarles con indice y pulgar y apretarlos hacia adentro, a fin de conseguir la

maxima capacidad de tracciéon posible. Su efecto es sorprendente, y presta gracia y
variedad a los movimientos de brazos.
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El manubrio para piruetas

En la imagen se muestra un sencillo manubrio de quita
y pon que puede aplicarse provisionalmente a cualquier
mando que tenga el gancho de colgar apropiado, para que la
marioneta haga piruetas de forma espontanea.
Naturalmente, no sirve para una bailarina clasica que, por
ejemplo, tenga que mantener en alto los brazos. Estos,
obviamente, necesitan un mando a propa@sito.

El manubrio se compone de alambre de laton duro de
2,5mm y dos tubos de plastico rigido que se ajusten con
espacios muertos. Mientras no se necesita durante la
actuacion, se deja caido en posicion de descanso, donde no
estorba, posicion 2 de la imagen.

El gancho de colgar

El gancho para colgar la marioneta es una hembrilla
abierta de laton de unos 3 cm. de diametro exterior.

Para colgar las marionetas debe disponerse de una barra redonda y rigida
adecuada y montada en un caballete alto o en unas escuadras atornilladas a una pared.

Desde luego, para los viajes, hace falta caballete.

Es posible poner un cierre tal como se ve en la imagen, que evitara caidas de la

marioneta.
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Tozer con su doble, marioneta obra de Tozer
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LA MANIPULACION

Los movimientos basicos

e e

A ) 6@ 7
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Las imagenes muestran los movimientos basicos «automaticos», o sea: los
producidos por el montante del mando, sostenido por una mano del operador y sin
intervenir la otra.

La primera muestra la postura normal del cuerpo.

La segunda, muestra como la barra de hombros basculante permite que el mando
ladee la cabeza sin alterar la posicion de los hombros ni del resto del cuerpo.

La tercera muestra como puede el mando inclinar hacia delante la cabeza sin
alterar la posicion del resto del cuerpo. Notese bien como la inclinacion del mando ha
tensado el hilo de espalda.

Esto es importante porque, desde esta posicion, entra en juego la barra de
espaldas y empieza a alterar también la posicion del resto del cuerpo, como muestra
la cuarta imagen.

Para inclinar la marioneta hacia atras, se inclina, también hacia atras, el mando,
de manera que entre en juego la barra de pecho, quinta imagen.

La accién de sentarse se puede realizar mediante movimientos basicos, como
veremos mas adelante, sexta imagen.
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Ahora bien, si solamente ha de mirar hacia arriba, entonces basta una ligera
inclinacion del mando para conseguirlo, si la cabeza esta bien equilibrada, Pero, si no
lo esta y si, incluso, el mando no lleva barra de pecho, se habra de poner un hilo a la
nariz para conseguirlo.

Giro de cabeza

Pero, volviendo a las dos posiciones segunda y tercera, una combinacion de ellas
hace girar a medias la cabeza, a uno u otro lado, cono si mirara de reojo.

Ahora bien, si la cabeza ha de girar para una airada normal y franca, entonces no
hay mas remedio que girar también los hombros sin inclinar la cabeza, lo que,
generalmente, quiere decir todo el cuerpo, segun si esta de pie o sentado.

La reverencia con cabeza erguida

Pero, si la reverencia deferencial representada en la cuarta %
imagen, ha de ser una inclinacion normal del cuerpo para por 4
ejemplo, mirar alguna cosa por debajo de su linea de vision
normal, entonces hay que «hacer trampa» mediante tirar con la
mano libre, del hilo de espalda, para mantener a nivel las caderas

mientras se baja todo el mando, en posicion perpendicular, para
que la cabeza quede erguida.

manera de sentar una marioneta, ya que se suele aproximarla al
asiento y entonces, dejarla caer verticalmente sobre el asiento.

Pero, lo que hace un ser humano al sentarse, es mantener
siempre su centro de gravedad sobre los pies, para guardar el —
equilibrio. O sea, primero, se inclina hacia delante: luego y a la
medida que va ya bajando el cuerpo, lo va enderezando en consonancia, hasta que las
nalgas y la espalda llegan simultaneamente a sus respectivos destinos. Todo esto se
hace con la mano que sostiene el mando sin la intervencién de la mano libre del
operador: si bien, un ligero tiron de los hilos de piernas podria ayudar a doblar las
rodillas de segiin qué marioneta.

El sentarse
) o &
Uno de los fallos mas frecuentes en la manipulacién es la ‘?
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> El andar

El movimiento corriente mas
dificil de la marioneta es el andar,
lo que atestigua el hecho de que
haya poquitos  marionetistas,
incluso profesionales, que lo sepan
hacer correctamente.

En primer lugar hay dos
maneras de andar: la producida por
una barra de piernas basculante,
fijada al mando (sea vertical u
horizontal) y operada por la misma
mano del manipulador que
sostiene el mando; y la otra,
producida por una barra de piernas

/]
3\
/ AN libre y sostenida y operada por la
? : otra mano.

V-Q

Con
el primer

\_-J_#

= sistema
@ @ @ "L( es ’
virtualmente imposible producir un andar correcto, pues es
demasiado automatico para permitir una coordinacion
variable entre el cuerpo y las piernas de la marioneta.
Desde luego, hay circunstancias en que el uso de una
barra de piernas libre es ineludible, como, por ejemplo, en

el caso de una bailarina, en el cual la importancia del
movimiento de las piernas es vital.

El andar con la barra de barzos libre

Primero, hay que empufiar correctamente la barra de
piernas con la mano libre, de manera que el codo del
manipulador quede horizontal y los dedos queden en el centro de la superficie
superior de la barra, mientras el pulgar se coloca debajo y presionando sobre el
agujero central en la superficie inferior, desde donde hace pinza contra ellos, primera
imagen. Esta posicion permite bascularla de forma igual hacia cada lado. No debe
cogerse la barra como se sefiala en la segunda imagen, pues un extremo de ella daria
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contra la mufieca del operador y malograria su movimiento hacia aquel lado.

r

Segundo, hay que convencerse que el mismo mando es mucho mas importante
que la barra de piernas. Los principiantes intentan colocar el pie con la barra, cuando
deberian colocarlo con el mando, mediante avanzarlo la distancia recorrida por el pie.
Esto evita la falta cometida por todo principiante, tirar las rodillas por delante del
cuerpo, al cual se inclina hacia atras de manera nada natural o, incluso, adopta una
postura medio sentada.

La barra de piernas debe servir solamente para separar el pie del suelo para,
luego, dejarlo caer de nuevo al suelo. Esta caida debe ser brusca y no un lento intento
de colocar el pie en tierra. Mas adelante, naturalmente, la barra de piernas podra
ayudar a impartir un andar apropiado a cada personaje.

Tercero, (y aqui, también, es el
mando lo que mas importa), la — N _—— N—"\
marioneta, al principio de cada \&
paso, debe elevarse una mera
fraccién de centimetro y, a su final,
caerse secamente, impartiendo un «pisar fuerte» al pie. Esto no solamente ayuda a
liberar el pié trasero del suelo, sino fijarlo al suelo al fin del paso. Este movimiento
ligeramente ondulante también reproduce el pequefio brinco que da el ser humano al
andar. Debe apreciarse que este ligero movimiento quiza no pase de tres o cuatro
milimetros en el caso de una marioneta de medio metro de altura. De hecho, el éxito
del movimiento depende de su pequefiez.

Cuarto, al dar en el suelo cada pié, su hilo debe aflojarse s6lo lo suficiente para
permitir al pié llegar bien al suelo. Si se afloja demasiado, la recuperacion del exceso
retrasa y malogra el paso siguiente.

Para llegar a dominar el andar de la marioneta, debe practicarse con una serie de
pasos sueltos, con una pausa después de cada uno. Esto ensefiara a mantener el
cuerpo por encima de las piernas o, mejor dicho, entre los dos pies separados, asi
como (y esto es importante) detener el impetu de la marioneta con un movimiento de
retroceso, casi imperceptible, del mando, después de cada paso.

Esto deberia llegar a ser instintivo para un marionetista, siempre que quiera
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detener una marioneta, cosa necesaria por la accion pendular que dan los hilos.

Otro ejercicio que ayuda a conseguir confianza es hacer andar la marioneta con
paso exageradamente firme y seco (o sea, «pisar fuerte») tanto con el mando como
con la barra, cosa facil, ya que sus movimientos se sincronizan.

El dar media vuelta

Una de las varias ventajas que tiene este mando sobre otros es que... puede dar
media vuelta a la marioneta para desandar lo andado sin que se tenga que distraer la
mano que no sostiene el mando.

® ©

Para conseguir esto, se empieza por cambiar la buena manera de empuiar la
barra de piernas (A) por la mala (B) y pasar el antebrazo del manipulador por encima
del mando hasta que la barra ocupe su nueva posicion (C), en la cual su mano se
encuentra automaticamente empufiando correctamente la barra.

I}

Es en esta maniobra sobre todo, cuando todo el peso de la marioneta y el mando
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puede hallarse aguantado por el tope de mano sostenido precariamente por el dedo
mefiique del manipulador, ya que esta mano se encuentra en posicion muy forzada.

It

[
W
L}
"

SEmaa_hy

e

&

Tozer con varias de sus marionetas
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CONCLUSION

Desde luego, ningtin mando individual pueda transmitir todos los movimientos de
que son capaces las marionetas en general, de modo que, cada mando ha de disefiarse
para transmitir todo lo que debe hacer y, a veces e incluso, para evitar los que no debe
hacer.

Muchas veces resulta mas dificil disefiar el mando que no la misma marioneta, y,
sin embargo, no recibe la atencion que su importancia merece.

Tanto es asi que, cuando los legos hablan de las marionetas, invariablemente
hacen el gesto de tocar un piano muy alto, creyéndose que la marioneta se manipula
con los hilos atados directamente a los dedos del manipulador.

Si que estas lineas y dibujos sirvan para disipar este mito.

(H. V. TOZER).

Barcelona, 12 de Noviembre de 1990.

Tozer en su taller
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HARRY VERNON TOZER (Villa Rica, Paraguay, 1902 — Barcelona, 1999) era un
maestro reconocido en el arte de la marioneta con hilos. De padres ingleses, vivio en
Paraguay hasta los 10 afios, en que se traslado a Inglaterra, donde se educo,
introduciéndose en el mundo de la marioneta a temprana edad.

Lleg6 a Barcelona en 1925 por motivos profesionales, trabajaba en la compafiia de
electricidad La canadiense, donde fund6 su compaifiia Marionetas de Barcelona. La
compafiia, aunque en poco tiempo alcanzd un notable éxito, no conseguia un local
decente donde acomodarse. Primero ocup6 parte del domicilio del matrimonio Tozer
(en el barrio de la Bonanova), luego un garaje y después varios sétanos de colegios
hasta que, en 1956, Harry pidié al Ayuntamiento la concesion de un local dentro del
Poble Espanyol. Finalmente se empezd a constuir en 1957, pero por causas
desconocidas la obra quedé aparcada y las marionetas se quedaron sin un hogar fijo
para siempre. Solo durante un breve periodo de tiempo, en 1973, estuvieron
expuestas al publico durante la muestra en el Palau Giiell. 20 afios mas tarde esos
mismos mufiecos protagonizaron una nueva exposicion en la ciudad de Lerida.

Durante el tiempo en que Harry Tozer utilizé su propio domicilio como taller y
auditorio construyo el teatrillo para hacer las representaciones y, para que pudiera
caber en el salon de casa, tuvo que adaptar las dimensiones de dicho teatro.

Pese a la perfeccion de la técnica de los mufiecos y los éxitos alcanzados, Harry
Tozer fue un hombre prudente que no se atrevié a transformar su aficion en su tinico
oficio y prefiri6 compaginarla con su trabajo habitual en la eléctrica La Canadiense,
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aunque también ejercio como profesor del Institut del Teatre entre 1973 y 1990.

En 1990 Tozer cedi6 al Institut del Teatre su coleccion de marionetas, el teatrillo
desmontable y todos los accesorios necesarios para llevar a cabo cualquier
representacion (cortinajes, decorados, sistemas de iluminacion y sonido, etc). Tres
afios mas tarde, I’Institut del Teatre organiz6 la exposicién Marionetas de H. V. Tozer.

Tozer muri6 en Barcelona en 1999 tras haber conseguido, ese mismo afio, la Medalla
de Oro al Mérito Artistico de la Ciudad de Barcelona y la Creu de Sant Jordi dos afios
antes.
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Notas
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(1] Parece ser que falta parte del texto, pero siendo iguales todas las copias que
circulan por internet, no me ha sido posible completar o corregir el texto. (N. del
E.D.). <<
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